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魅力的な都市や
建築の紹介と
その3Dデジタルシティへの
挑戦

大阪大学大学院准教授
福田 知弘

1971年兵庫県加古川市生まれ。大阪大学大学院准教授、博士（工学）。環境設計情報学が専門。高松市4
町パティオデザイン、近江八幡市のまちづくり、台湾Next_Gene20 など、国内外のプロジェクトに関わる。
安藤忠雄建築展 2009水都大阪1/300 模型制作メンバー、NPO法人もうひとつの旅クラブ理事、大阪旅
めがねエリアクルー。「光都・こうべ」照明デザイン設計競技最優秀賞受賞。著書「VRプレゼンテーション
と新しい街づくり」。ふくだぶろーぐは、http://y-f-lab.jp/fukudablog/

������

ストラスブール：トラムとまちづくり
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「ストラスブール」の3Dデジタルシティ・モデリングにチャレンジ
3Dデジタルシティ・ストラスブール by UC-win/Road

注１）ZAHA HADID ARCHITECTS：http://www.zaha-hadid.com/built-works/car-park-terminus-hoenheim-nord
注２）藤井由実のフランス便り：http://intercultural-france-japan.blogspot.com/

1：優秀賞「ハイウェイドライビングシミュレータシステ
ム」（東日本高速道路 株式会社）

2：エッセンス賞「大きく踏みだそう！歩行者による
予測不可能な道路横断挙動」（Abley Transportation 
Consultants Limited （ニュージーランド））

3：アイデア賞「岩屑なだれシミュレーション」（群馬
大学 工学部建設工学科地盤工学専攻）

4 ：開発賞「SmartGridにおけるEV車と充電システムの広
報用ドライブシミュレータ」（SK Energy Co., Ltd. （韓国））

■グランプリ作品
「VRによる阪神高速道
路の地下化と都市の魅力
向上に向けた計画提案」
（関西大学 総合情報学部）




